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Abstrak

Indosurya Simpan Pinjam  merupakan suatu wadah usaha yang beralamat di Jl. A Yani No.29 Cikole Kota sukabumi dengan bergerak dibidang simpan pinjam. Dalam perkembanganya sering dijumpai adanya kesalahan yang di sebabkan oleh kurang telitinya dalam perhitungan data simpan pinjam nasabah, serta kemungkin terjadinya kecurangan dalam bekerja. 
Penulis ingin mengetahui apa yang mempengaruhi kinerja dari kegiatan koperasi tersebut, lalu penulis sering menjumpai terjadinya kesalahan saat akan membuat laporan bulanan akhir simpanan dan pinjaman nasabah. Penulis menemukan kesalahan pada data simpanan dan pinjaman  yang tidak sinkron, dan penulis juga sering menjumpai kesalahan dalam perhitungan pejumlahan simpanan maupun setoran karena masih dicatat dalam pembukuan. Hal ini karena semua transaki yang di lakukan menggunakan metode yang masih mengandalkan kinerja sumber daya manusia. Sedangkan data simpanan dan pinjaman  yang diolah cukup bayak akan berpengaruhi pada efisiensi waktu dan tenaga.
Mengetahui pentingnya hal di atas, maka dukungan system informasi yang cepat dan akurat sangatlah di butuhkan oleh Indosurya Simpan Pinjam, oleh karena itu untuk mengatasi permasalahan ini penulis membuat atau membangun sistem yang nantinya mampu mengimput data simpana dan pinjaman secara tepat, serta  mengelola data pembukuan simpan pinjam wajib anggota sehingga nantinya akan menghasilkan laporan yang berkualitas. Sistem ini, akan dibuat menggunakan Pemrograman Delphi XE2 dan MY SQL.
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Abstract

Indosurya Savings and Loans is a business entity located at Jl. A Yani No.29 Cikole Sukabumi City by moving in the field of savings and loans. In its development often encountered an error caused by lack of accuracy in the calculation of customer savings and loan data, and the possibility of fraud in work.
The author wants to find out what affects the performance of the cooperative's activities, then the writer often encounters errors when making a final monthly report on customer deposits and loans. The author found errors in the data that is not synchronous savings and loans, and the authors also often encounter errors in the calculation of the sum of deposits and deposits because they are still recorded in the books. This is because all transactions carried out using methods that still rely on the performance of human resources. While sufficiently processed savings and loan data will affect time and energy efficiency.
Knowing the importance of the above, the support of a fast and accurate information system is really needed by Indosurya Savings and Loans, therefore to overcome this problem the author makes or builds a system that will be able to collect savings and loan data appropriately, as well as managing bookkeeping data compulsory borrowing of members so that later they will produce quality reports. This system, will be made using Delphi XE2 and MY SQL Programming.

Keywords: Application, Cooperative, Savings and Loans, Delphi XE2, MySql

PENDAHULUAN
Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi dibidang informasi mendorong setiap instasi atau perusahan untuk tetap mengikuti perkembangnnya, terutama berkenaan dengan perkembangan teknologi informasi yang ada hubungannya dengan kegiatan perusahaan tersebut. Perkembangan informasi telah memberikan konstribusi yang cukup berarti dalam meningkatkan kegiatan usaha khususnya dalam hal pengolahan data yang memberikan dukungan terhadap pengambilan keputusan-keputusan bisnis serta memberikan kontribusi yang cukup berarti dalam meningkatkan pelayanan.
Salah satu media yang dapat di manfaatkan dalam kegiatan perusahaan untuk meningkatkan kegiatan usahanya yaitu internet, internet menyediakan berbagai fungsi dan fasilitas yang dapat digunakan sebgai suatu  media informasi dan komunikasi yang sangat canggih. Dengan adanya internet maka suatu kegiatan dapat dilakukan dengan cara online melalui sebuah website. Saat ini telah bayak perusahaan memanfaatkan web sebagai media untuk lebih memperkenalkan produk atau keberadaan perusahaan mereka ke masyarakat luas. Tetapi tidak sedikit pula perusahaan yang masih belum memanfaatkan web khususnya perusahaan yang sedang berkembang. 
Indosurya Simpan Pinjam  merupakan suatu wadah usaha yang beralamat di Jl. A Yani No.29 Cikole Kota sukabumi dengan bergerak dibidang simpan pinjam. Dalam 

perkembanganya sering dijumpai adanya kesalahan yang di sebabkan oleh kurang telitinya dalam perhitungan data simpan pinjam nasabah, serta kemungkin terjadinya 
kecurangan dalam bekerja. Penulis ingin mengetahui apa yang mempengaruhi kinerja dari kegiatan koperasi tersebut, lalu peneliti sering menjumpai terjadinya kesalahan saat akan membuat laporan bulanan akhir simpanan dan pinjaman nasabah. Peneliti sering menemukan kesalahan pada data simpanan dan pinjaman  yang tidak sinkron, dan peneliti juga sering menjumpai kesalahan dalam perhitungan pejumlahan simpanan maupun setoran karena masih dicatat dalam pembukuan. Hal ini karena semua transaki yang di lakukan menggunakan metode yang masih mengandalkan kinerja sumber daya manusia. Apalagi data simpanan dan pinjaman  yang diolah cukup bayak akan berpengaruhi pada efisiensi waktu dan tenaga. 
Mengetahui pentingnya hal di atas, maka dukungan system informasi yang cepat dan akurat sangatlah di butuhkan oleh Indosurya Simpan Pinjam, oleh karena itu untuk mengatasi permasalahan ini penulis membuat atau membangun sistem yang nantinya mampu mengimput data simpana dan pinjaman secara tepat, serta  mengelola data pembukuan simpan pinjam wajib anggota sehingga nantinya akan menghasilkan laporan yang berkualitas. Sistem ini, akan dibuat menggunakan Pemrograman Delphi XE2 dan MY SQL.
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Idetifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang permasalahan yang sudah di cantumkan di atas maka peneliti membuat identifikasi masalah sebagai berikut : 
1. Aktivitasi pengarsipan data masih menggunakan pembukuan biasa. Data di simpan dalam bentuk lembaran-lembaran karena terlalu banyak lembaran yang di simpan mengakibatkan kesulitan kesulitan dalam pencarian data.
2. Penyimpanan data dalam bentuk lembaran-lembaran menyebabkan waktu untuk pengaksesan data menjadi lebih lambat dan tidak efektif, sehingga memakan waktu cukup lama. Untuk itu di perlukan sistem informasi yang lebih efektif. 
3. Belum tersedianya database dalam pengolahan data, Sehingga menimbulkan dan menyebabkan hilangnya atau rusaknya sebagian atau seluruh data.

[bookmark: _Toc22286136]Batasan Masalah
Berdasarkan Idnetifikasi masalah di atas, maka penulis membatasi permasalahan sebagai berikut:
1. Proses Input data hanya dibatasi pada input pinjaman koperasi yang ada di koperasi Indosurya Simpan Pinjam.
2. Mengelola data pinjaman anggota koperasi Indosurya Simpan Pinjam.
3. Laporan pinjaman anggota perbulan dan pertahun.
[bookmark: _Toc22286137] 
Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian batasan masalah diatas maka penulis, maka penulis merumuskan permasalahan sebagai berikut:
1. Bagaimana membuat sebuah rancangan aplikasi dengan metode terstruktur untuk mengimput data anggota koperasi secara cepat dan mampu mengolah data simpanan dan pinjaman anggota secara efektif dan efisien sehingga menghasilkan informasi yang berkulitas?
2. Bagaimana perancangan aplikasi pinjaman di Indosurya Simpan  Pinjam untuk basisdatanya  ?
3. Bagaimana rancangan laporan pengeloaan data pinjaman  di Indosurya Simpan Pinjam?

[bookmark: _Toc22286138]Tujuan Penelitian
Berdasarkan Rumusan masalah diatas maka tujuan penelitian yang di lakukan penulis adalah :
1. Untuk membuat perancangan Aplikasi pengelolaan data pinjaman dengan menggunakan metode trstruktur yang mampu input data anggota dan program koperasi secara cepat.
2. Untuk membuat pelaporan pinjaman menjadi akurat.

[bookmark: _Toc22286139]Metodologi  Penelitian dan Teknik Pengumpulan Data 
Metodologi penelitian adalah proses yang penulis gunakan adalah metodologi deskriptif dikarnakan pada metode ini penulis mendeskripsikan tentang masalah yang penulis ketahui dilapangan dengan sistem yang masih berbasis aplikasi exel dengan aplikasi yang akan penulis rancang dan bangun nantinya, objek masalah-masalah yang di gunakan adalah anggota koperasi yang ada pada koperasi Indosurya Simpan Pinjam. 
[bookmark: _Toc22286141]Teknik pengumpulan data yang dilakukan
1. Observasi
Observasi adalah aktivitas terhadap suatu proses atau objek dengan maksud merasakan dan kemudian memahami pengetahuan dari sebuah fenomena berdasarkan pengetahuan dan gagasan yang sudah diketahui sebelumnya, untuk mendapatkan informasi-informasi yang dibutuhkan untuk melanjutkan suatu penelitian.
2. Wawancara 
Proses pengumpulan adata yang peneliti lakukan dalam teknik ini adalah mengadakan wawancara / interview secara terstruktur kepada para pekerja di Indosurya Simpan Pinjam. 
Wawancara ini bertujuan untuk: 
Mencari fakta dan informasi 
Mencari pendapat 
Memriksa kebenaran informasi dan data yang diketahui sebelumnya. 
3. Study Pustaka 
Study Pustaka adalah cara mengumpulkan data melalui peninggalan tertulis, sperti arsip-arsip dan termasuk juga buku-buku tentang pendapat teori, dalil atau hokum-hukum dan lain-lain, yang berhubungan dengan masalah penelitian. 
Dalam hal ini peneliti mempelajari literatur yang berkaitan dengan masalah yang didapat di tempat penelitian. Bahan-bahan tertulis di jadikan dasar pemikiran dan perbandingan dengan hal-hal bersifat praktis dilapangan. 
4. Diskusi dan konsultasi
Diskusi adalah sebuah interaksi komunikasi antara dua orang atau lebih /kelompok sedangkan konsultasi adalah suatu bentuk hubungan tolong menolong yang dilakukan seorang professional (konsultan) kepada konsutle (individu) dalam hubungannya.

[bookmark: _Toc22286142]Desaim pengembangan sistem
Metode penelitian yang di gunakan dalam pembangunan sintem informasi perpustakaan ini adalah  waterfall karena lebi cocok digunakan dalam perancangan yang akan di lakukan penulis. 
Model proses waterfall adalalah proses pembangun perangkat lunak, di mana perkembangan digambarkan terus mengalir ke bawah (seperti air terjun) melewati fase-fase perencanaan ,inisiasi ,pengujian ,produksi /implentsi, dan pemeliharaan.
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Gambar 1.1 Desain Sistem Waterfall
(Sumber: Roger S. Pressman)



Tahapan peneltian pada model Waterfall meliputi metodologi berupa:
1. Requirement 
Seluruh kebutuhan software harus bisa didapatkan dalam fase ini, termasuk didalamnya kegunan software yang diharapkan pengguna dan batasan software. Informasi ini biasanya dapat diperoleh melalui wawancara. Survey atau diskusi. Informasi termasuk dianalisi untuk mendapatkkan dokumentasi kebutuhan pengguna untuk digunakan pada tahapan selanjutnya. 
2. Design 
Tahap ini dilakukan sebelum melakukan codding, taha ini bertujuan untuk memberikan gambaran apa yang seharusnya dikerjakan dan bagaimana  tampilannya tahap ini membantu menspesifikasikan kebutuhan hardware dan sistem sera mendefinisikan arsitektur sistem secara keseluruhan. 
3. Analysis
Tahapan analisis merupakan tahapan dimana penuis melakukan analisa terhadap sistem yang berjalan dan membuat alur sistem yang berjalan tersebut.
4. Coding
Desain harus diubah bentuknya menjadi bentuk yang dapat dimengerti oleh komputer, yaitu ke dalam bahasa pemrograman melalui proses coding. Tahap ini merupakan implementasi dari tahap desain yang secara teknis akan dikerjakan oleh programmer. Proses Coding ini harus dilakukan Testing untuk menguji kesalahan-kesalahan program maupun fungsi dari sistem.
5. Testing 
Ditahap ini dilakukan penggabungan modul-modul yang sudah dibuat dan dilakukan pengujian ini dilakukan untuk mengetahui software yang dibuat telah sesuai dengan design nya dan masih terdapat kesalahan atau tidak. 
6. Maintenance 
Ini merupakan tahap terakhir dalam model waterfall. Software yang sudah jadi dijalankan serta dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki kesalahaan yang tidak ditemukan dalam langkah sebelumnya. Perbaikan implementasi unit sistem dan peningkatan jasa sistem sebagai kebutuhan baru. 




[bookmark: _Toc22286143]
Tempat dan waktu Penelitian
1. [bookmark: _Toc22286144]Tempat Penelitian
Penulis melakukan PKL dan penelitian di Koperasi Indosurya Simpan Pinjam  yang beralamat di Jl. A Yani No.29 Cikole Kota sukabumi.
2. [bookmark: _Toc22286145]Waktu Penelitian
Untuk mendapatkan data dan informasi yang cukup bagi keberhasilan penulisan tugas akhir ini penulis membutuhkan waktu selama (tiga) bulan,di mulai Januari 2019 sampai dengan bulan Maret 2019.
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PEMBAHASAN
[bookmark: _Toc22296861]Perancangan Sistem
[bookmark: _Toc22296862]Analisa Sistem
1. Analisa Dokumen dan proses sistem yang sedang berjalan
a. Dokumen input
	Nama Dokumen	:  Dokumen Pengajuan Pinjaman
Sumber		:  Anggota
Tujuan			:  Petugas
Proses			: Pengajuan pinjaman Anggota
b. Dokumen output
Nama Dokumen	: Kartu Anggota 
Sumber		: Petugas
Tujuan			: Anggota
Proses			: Proses angsuran

Nama Dokumen	: Kartu Angsuran
Sumber		: Petugas
Tujuan			: Anggota
Proses			: Proses angsuran

c. Flowmap
i. Flowmap Pengajuan Pinjaman sedang berjalan


[bookmark: _Toc22296467][bookmark: _Toc22296695]Tabel 2.1 Flowmap Pengajuan Pinjaman Anggota






ii. Flowmap Angsuran pinjaman anggota yang sedang berjalan
[bookmark: _Toc22296469][bookmark: _Toc22296697]Tabel 2.2 Flowmap Angsuran pinjaman Anggota yang sedang Berjalan


2. Analisa Dokumen dan proses sistem yang diusulkan
a. Flowmap
i. Flowmap pengajuan pinjaman Anggota yang diusulkan
[bookmark: _Toc22296471][bookmark: _Toc22296699]Tabel 2.3 Flowmap pengajuan pinjaman anggota diusulkan


3. Diagram Aliran Data (DAD)
a. Diagram konteks
Penulis merancang sistem bermula pada rancangan Diagram Konteks yang memperlihatkan sistem secara keseluruhan seperti dibawah ini:


Gambar 2.1  Diagram konteks

b. Diagram Nol / Diagram Level 1
Pada diagram ini diperlihatkan rincian dari diagram konteks diatas. Diagram rinci ini merinci sistem yang ada menjadi beberapa proses seperti yang terlihat berikut ini


Gambar 2.2  Diagram Nol/ Digram level 1 Sistem pinjaman anggota koperasi
c. Diagram Rinci
i. Diagram Rinci Proses 1.0
Diagram ini memperlihatkan proses proses yang ada pada proses 1.0, proses nya seperti terlihat pada gambar berikut:


[bookmark: _Toc22296389][bookmark: _Toc22296769]Gambar 2.3  Diagram Rinci Proses 1.0
ii. Diagram Rinci Proses 2.0
Diagram ini merupakan rinacian dari diagram level 1 proses 2.0, disebut juga diagram 2.0


[bookmark: _Toc22296390][bookmark: _Toc22296770]Gambar 2.4  Diagram rinci proses 2.0
iii. Diagram Rinci proses 3.0
Diagram ini merupakan rincian dari diagram No proses 3.0 yaitu proses pembuatan Laporan, disebut juga Diagram 3.0. terdiri dari proses 3.1 dan proses 3.2


[bookmark: _Toc22296391][bookmark: _Toc22296771]Gambar 2.5 Diagram Rinci proses 3.0

d. Kamus Data
1. Modul	  : 1.0
Nama Modul 	 : Olah Data Induk
Masukan   	 : Formulir pengajuan pinjaman, data Anggota
Keluaran  	  : Kartu Anggota
Data Store	: Pengajuan, Anggota
	Modul		: 2.0
2. Nama Modul 	 : Transaksi pinjaman dan angsuran
Masukan   	 : data anggota, data pengajuan 
Keluaran  	  : Kartu Angsuran/bukti angsuran
Data Store	: Pinjaman, angsuran
Modul 3.0	: Laporan
Masukan	: data Anggota, data pengajuan, data pinjaman, data angsuran
Keluaran	: laporan data anggota, laporan angsuran, laporan pinjaman

4. Perancangan Basis Data
a. Entity Relationship Diagram


Gambar 2.6  Diagram Hubungan antar entitas (ERD)


b. 
c. Normalisasi
i. Bentuk Tidak Normal
[bookmark: _Toc22296473][bookmark: _Toc22296701]Tabel 2.4 Tabel bentuk tidak normal




ii. Bentuk Normal Pertama (1NF)
[bookmark: _Toc22296474][bookmark: _Toc22296702]Tabel 2.5 Tabel bentuk pertama (1NF)







iii. Bentuk Normal Kedua (2NF)
[bookmark: _Toc22296475][bookmark: _Toc22296703]Tabel 2.6 Tabel Normalisasi bentuk kedua (2NF)









iv. Bentuk Normal Ketiga (3NF)
[bookmark: _Toc22296476][bookmark: _Toc22296704]Tabel 2.7 Bentuk normal ketiga (3NF)


d. Relasi Antar Table
[bookmark: _Toc22296477][bookmark: _Toc22296705]Tabel 2.8 Relasi Antar tabel





 SIMPULAN DAN SARAN
[bookmark: _Toc22297674]Simpulan
1. Aplikasi input data anggota koperasi menggunakan Delphi XE2 dan MySql yang penulis bangun terjadi proses secara cepat dan mampu mengolah data simpanan dan pinjaman anggota secara efektif dan efisien sehingga menghasilkan informasi yang berkulitas.
2. Perancangan aplikasi pinjaman di Indosurya Simpan  Pinjam  yang penulis bangun bisa diterapkan pada sistem koperasi yang lain.
3. Implentasi aplikasi simpan pinjam  di Indosurya Simpan Pijam berjalan dengan dengan baik dan mampu menyelesaikan permasalahan tentang pinjaman yang ada di Indosurya Simpan Pinjam.



[bookmark: _Toc22297675]Saran
1. Aplikasi input data anggota koperasi menggunakan Delphi XE2 dan MySql yang penulis bangun disarankan untuk dilakukan pengembangan menjadi sistem yang berbasis online atau mobile.
2. Perancangan aplikasi pinjaman di Indosurya Simpan  Pinjam  yang penulis bangun sebaiknya memiliki tingkat keamanan yang tinggi jika akan digunakan pada koperasi lain.
3. Implentasi aplikasi simpan pinjam  di Indosurya Simpan Pijam disarankan untuk dilakukan latihan operasi program untuk mengenal proses-proses yang ada pada program tersebut.
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